Amoriax je abstrakini strategicka hra pro 2 hrace, ve které se hradi stfidaji v pfesunu jednom ze
svych 12 kamen( na hraci desce 9x9, aby jako prvni dosahli centralniho poli¢ka s korunou.

Prabéh hry
V kazdém tahu hra¢ presune kamen do prazdného poli¢ka jednim ze 3 zplsob:

& Posune kamen v libovolném horizontalnim nebo vertikalnim sméru co nejdale, aniz by presel
pfes jiné kameny nebo okraj hraci desky

& Pokud je cilové poliko mimo vyznadenou vnitfni oblast hraci desky, mize provést skok
podobny jezdci v S8achu a pfejit pfes jakékoli jiné kameny

& Presune kamen z jednoho ze 4 roht do protéj$iho rohu

Cerveny kamen, ktera za&ina uprostied hraci desky, je neutralni a méZe byt presunut kterymkoli
hraem. Nelze ho vSak pfesunout dvakrat za sebou v jednom tahu.

Konec hry

Hrac, kterému se podafi pfesunout svlj kamen (ne €erveny) do centralniho policka hraci desky
na korunku, vyhrava hru.



